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Anleitung

C.

Allgemeine Hinweise

1. Spielen Sie dieses Spiel zusammen mit lhrer Katze und
stellen Sie es an einem Ort auf, an dem sich lhre Katze
ungestort fiihlt.

2.Beginnen Sie, wenn lhre Katze wach und in Spiellaune ist  d.

und friihestens 1 %2 Stunden nach der Fitterung. Alterna-
tiv kénnen Sie auch das gewohnte Trockenfutter statt
Leckerlis verwenden.

3.Setzen Sie sich neben lhre Katze und beobachten Sie sie
dezent und ruhig, ohne lhre Katze anzustarren.

N

Ihre Katze besonders attraktiv sind und platzieren Sie diese
in ihrer Anwesenheit.

5.Helfen Sie lhrer Katze anfangs bei der Bewaltigung der  b.

Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass
lhre Katze relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas
Positives mit dem Spiel verbindet.

6.Falls lhre Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, helfen oder wiederholen
Sie ggf. eine bekannte Ubung und trainieren Sie in
kleineren Schritten. Versuchen Sie lhre Katze mit Lob zu
motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft
werden.

7. Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten)
und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag
schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforder-
ungen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschiedlich
auf neue Spielzeuge. Einige spielen von Anfang an hochmo-
tiviert und andere missen sich erst daran gewohnen. Sie
ignorieren das Spielzeug zunéachst, um sich dann spater
doch noch begeistert damit zu beschéaftigen. Zudem gibt
es Katzen, die sich gerne iiber langere Zeit konzentriert
dem Spiel widmen, wéhrend andere es vorziehen, kiirzer
und héaufiger zu spielen. Welchen Weg lhre Katze auch
wabhlt, lassen Sie ihr Zeit, sich auf ihre individuelle Weise
mit dem Spiel auseinanderzusetzen.

Wir wiinschen lhnen und lhrer Katze viel Spaf3 und
Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll Ihre Katze die Sicherheit gewinnen,
dass das Spiel die Garantie fiir eine leckere Uberraschung
ist. Daher verteilen Sie zuerst einige Leckerbissen tiber das
Spielbrett und lassen Ihre Katze diese fressen. Schaut lhre
Katze erwartungsvoll zu, wenn Sie das Spiel vorbereiten,
kénnen Sie dazu iibergehen die Spielelemente mit
Leckerlis zu befiillen.

1. Die Trommel:

a. Befiillen Sie die Trommel in Anwesenheit Ihrer Katze.

b.Um es anfangs lhrer Katze zu erleichtern, regulieren Sie
den Innenzylinder auf die grof3te Lochgrof3e.
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Zeigen Sie ihr, dass durch Drehen einzelne Leckerlis
herausfallen und animieren Sie sie die Trommel selbst zu
drehen. lhre Katze wird dann mit der Pfote versuchen die
Trommel zu drehen.

Uben Sie mit Ihrer Katze die Drehbewegung und achten Sie
darauf, dass sie die Trommel nicht versucht wegzustof3en,
sondern versteht, dass die Leckerlis herausfallen, wenn
sich die Trommel dreht.

.Rillen:
4.Um zu motivieren, wéhlen Sie anfangs Leckerlis, die fir a.

lhre Katze kann hier die Beutestiicke herauspfételn, in dem
sie geschickt die Pfoten dreht, die Zehen spreizt und die
Krallen ausfahrt.

Durch das aktive herauspfételn wird die Futteraufnahme
verlangsamt.
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@Y Instructions

General information

1. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

2. Start when your cat is awake and in playing mood, 1 72
hours after feeding at the earliest. You can also use the
normal dry feed instead of treats as an alternative.

3.Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and
quietly without staring at her.

4.To motivate your cat, choose treats she specially likes to
begin with, and place these in the game in her presence.

5. Help your cat with the task at the beginning to keep her
motivated. It is important for your cat to be successful
fairly quickly so that she connects positive feelings to the
game.

6.In case your cat does not achieve a subgoal after several
tries, help her or repeat a task she can do well and train in
smaller steps. Try to motivate your cat with praise. There
should never be scolding or punishment.

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals.

Several training units during the day provide a lot of small
successes and prevent excessive demand on your cat.

Important notice: Cats react very differently to new toys.

Some are very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They start by

ignoring the new toy but later they play with it excitedly.

In addition to that, there are cats that like to concentrate
on a game for a longer time, while others prefer to play for
ashort while only but more often. Whichever way your cat
chooses, give her time to play the game as she likes to do
it.

Have lots of fun and success with your cat!
The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is
a guarantee for a tasty surprise. Therefore, first spread a

few treats on the game board and let your cat eat them.

Once your cat looks on expectantly when you prepare the
game, you can begin to fill the game elements with treats.

-

.The Drum:

. Fill the drum in the presence of your cat.

. To make it easier for your cat to start with, adjust the inner
cylinder to the largest hole size.

. Show your cat how treats fall out when the drum is turned
and encourage her to turn the drum herself. Your cat will
then try to turn the drum with her paw.

.Practise the turning motion with your cat and make sure
she does not try to push away the drum, but rather
understands that treats fall out when the drum is turning.

o
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2.Grooves:

a. Your cat can paw out pieces of prey here by deftly turning
her paws, spreading her toes and extending her claws.

b. The active pawing slows the food intake.
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Mode d'emploi

Informations générales d. Pratiquez le mouvement de rotation avec votre chat et
1. Le jeu est destiné a jouer avec votre chat. Installez-le dans assurez-vous qu'il n'essaie pas de repousser le tambour,

un endroit ou il ne se sentira pas dérangé. mais qu'il comprenne plutét que les friandises tombent
2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu, lorsque le tambour tourne.

au moins 1 heure V2 aprés son repas. Vous pouvez aussi
utiliser alternativement ses aliments habituels ou des  2.Rainures:

friandises. a.Votre chat peut extraire des morceaux en tournant
3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le discréte- adroitement ses pattes, en écartant les orteils et en
ment et calmement sans le regarder. étendant ses griffes.

4.Pour motiver votre chat, choisissez au départ des b.Le pelotage actif ralentit la prise de nourriture.
friandises qu'il aime particuliérement, et placez-les dans le
jeu en sa présence.

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. Il est
important qu'il arrive a réussir assez rapidement pour qu'il
relie le jeu avec quelque chose de positif.

6.Si, apreés plusieurs essais, votre chat n’atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre
chat en le félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le
chat.

7.Faites de petites séances d'entrainement (max. 10
minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs séances
d'entrainement dans une journée apportent beaucoup de
petits succes et évitent une demande excessive a votre
chat.

Note importante : Les chats réagissent de maniéres tres
différentes aux nouveaux jeux. Certains sont trés motivés
ajouer des le début, pendant que d'autres ont besoin de se
familiariser aux nouveaux objets. Ils commencent par
ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront avec
excitation. De plus, certains chats aiment se concentrer
longtemps sur un jeu alors que d'autres préferent jouer sur
de courts moments, mais plus souvent. Quelle que soit
'attitude que votre chat choisit, donnez-lui le temps de
jouer aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat!

L'entrainement peut commencer

Cette premiére étape a pour objectif d'assurer a votre chat
une surprise gourmande. Pour cela, au départ, éparpillez
quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre
chat les manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét
préparer le jeu, vous pouvez commencer a remplir les
éléments de friandises.

-

Le Tambour :

Remplissez le tambour en présence de votre chat.

.Pour faciliter au début la tache de votre chat, ajustez le
cylindre intérieur a la taille du trou le plus grand.

Montrez a votre chat comment les friandises tombent
lorsque le tambour est tourné et encouragez-le a tourner
le tambour lui-méme. Votre chat essaiera alors de faire
tourner le tambour avec sa patte.

oo

o
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Indicazioni generali

. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo
dove il gatto si sente indisturbato.

.Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore giocherellone,
minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha mangiato. Potete
usare il cibo secco come alternativa alle leccornie.

3.Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con
discrezione e tranquillita senza fissarlo.

4.Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che
gli piacciono particolarmente e posizionatele nel gioco in
sua presenza.

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del
gioco per tenerlo motivato. E importante che il gatto
faccia esperienza di successo abbastanza velocemente.
Deve associare il gioco a sensazioni positive.

6.Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari
tentativi, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene.
Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto

_

N

gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per
piccoli obiettivi. Piu allenamenti nel corso della giornata
offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere
troppo dal gatto.

Nota importante: | gatti reagiscono in modo molto
diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto motivati a
giocare sin dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno di
abituarsi alle novita. Iniziano ignorando il nuovo gioco ma
successivamente ci giocano con entusiasmo. Ci sono
inoltre gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,
mentre altri preferiscono giocare per brevi periodi di
tempo ma pil frequentemente. Qualunque sia il modo,
date al gatto tempo di giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo é far capire al gatto che il gioco contiene una
gustosa sorpresa. Spargete quindi alcune leccornie sul
gioco e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi
guarda con entusiasmo quando preparate l'esercizio,
potete iniziare a riempire gli elementi del gioco.

-

Il tamburo:

Riempite il tamburo alla presenza del vostro gatto.

. All'inizio, per facilitare il gioco al gatto, adattate il cilindro
interno alla dimensione piu larga del foro.

. Mostrate al gatto che le leccornie fuoriescono quando fate
girare il tamburo e incoraggiatelo a fare lo stesso. Il gatto
potra provare a far girare il tamburo con la zampa.

.Accompagnate il gatto nel fare questo movimento di

rotazione e assicuratevi che non provi a spingere il

tamburo, piuttosto aiutatelo a capire che le leccornie

escono mentre il tamburo gira.

o
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2.Scanalature:

a. Il gatto puo estrarre porzioni di premietti dalle scanalature
ruotando le zampe con agilita, allargando le dita e tirando
fuori le unghie.

b. L'uso attivo delle zampe rallenta il consumo del cibo.
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@D Handleiding

Algemene tips d. Oefen de draaibeweging samen met uw kat en let erop, dat
1. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek hij niet probeert de trommel weg te duwen, maar beseft,

neer, waar uw kat zich op zijn gemak voelt. dat de beloningssnoepjes eruit vallen, als de trommel
2.Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje, draait.

echter op zijn vroegst 1 %2 uur na de maaltijd. Een andere
optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoep- 2.Groeven:

jes tijdens het spel te gebruiken. a.Uw kat kan hier de stukken van zijn buit eruit peuteren,
3.Ga naast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en doordat hij behendig met z'n poten draait, de tenen
rustig, zonder naar hem te zitten staren. uitspreidt en z'n nagels uitslaat.
4.Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingssnoepjes  b. Door het actieve eruit peuteren wordt de opname van voer
van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer. vertraagd.

5.Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht,
zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van belang, dat uw kat
snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs
associeert.

6.Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet halen, help hem dan een handje
of herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en
train in kleine stappen. Probeer uw kat steeds weer te
motiveren door hem te prijzen. Schelden en straffen is uit
den boze.

7.Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én
voorkomen overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde op nieuw
speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het begin af aan
dolenthousiast spelen, andere moeten er eerst even aan
wennen. Zij negeren het speelgoed in eerste instantie, om
er dan later toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan
spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één stuk door
volledig gefocust met het spel bezig zijn, terwijl andere er
de voorkeur aan geven, korter, maar vaker te spelen. Waar
uw kat ook voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn
geheel eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat
door moet krijgen, dat het spelen van dit spel gelijk staat
aan het krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus
een paar snoepjes over het speelbord en laat ze de kat
vervolgens opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,
terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe
overgaan, om de verschillende spelonderdelen met
snoepjes te vullen.

-

. De trommel:

. Vul de trommel in het bijzijn van uw kat.

.Om het in het begin uw kat gemakkelijker te maken, stelt
u de binnencylinder zo in dat de gaten het grootst zijn.

. Laat hem zien, dat er door de trommel te draaien
beloningssnoepjes uitvallen en moedig hem aan, om dit
zelf te doen. Uw kat zal dan proberen, om met zijn poot de
trommel te draaien.

o
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&Y Instruktioner

2.Skaror:

a. Din katt kan tassa ut godisar har genom att skickligt vrida
tassarna, sprida ut tarna och stracka ut klorna.

b. Denna sktivitet saktar ner matintaget.

Allmén information

1. Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det
pé en plats dar din katt kanner sig ostord.

2.Borja nar din katt ar vaken och pa lekhumér, minst 1 72
timme efter utfodring. Du kan dven anvanda det vanliga
torrfodret som ett alternativ till godis.

3.Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan att
stirra.

4.For att motivera din katt, valj till att borja med ett godis
som din katt verkligen tycker om, och placera dessa i
spelet i kattens nérvaro.

5.Hjalp din katt med uppgiften i bérjan for att halla den
motiverad. Det ar viktigt for din katt att den lyckas ganska
snart s att den kopplar positiva kénslor till spelet.

6.0m din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra
och tréna i mindre steg. Férsok att motivera din katt med
berém. Skall eller straff far aldrig anvéndas.

7.Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma
mal. Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma
framgéngar och forhindrar att allt for stora krav stalls pa
din katt.

Viktigt: Katter reagerar valdigt olika pa nya leksaker. Vissa
ar valdigt motiverade att leka pa ratt satt direkt fran start
medan andra méste vénja sig vid nya saker forst. De borjar
med att ignorera den nya leksaken men senare leker de
entusiastiskt med den. Férutom det finns katter som gillar
att koncentrera sig pa ett spel under en langre tid, medan
andra féredrar att spela en kort stund men oftare. Oavsett
vilket satt din katt valjer, ge den tid att leka med spelet sa
som den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgang med din katt!

Tréningen kan bérja

Det forsta steget ar att fa din katt sdker pa att spelet
garanterar en valsmakande o&verraskning. Sprid darfor
forst ut nagra godisar pa spelbradet och lat din katt ata
dem. Nar din katt ser férvantad ut nar du férbereder spelet
kan du bérja fylla spelelementen med godis.

-

. Trumman:

Fyll trumman nér din katt ser pa.

.For att gora det lattare for din katt i borjan, justera den
inre cylindern till den storsta halstorleken.

. Visa din katt hur godis faller ur nar trumman vénds och
uppmuntra den att vdanda tunnan sjalv. Din katt kommer
nu att férséka vanda trumman med sin tass.

.Trana pa vandmomentet med din katt och se till att den
inte forsoker trycka undan trumman, utan forstar att godis
faller ur nér trumman vands.

oo
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Vejledning

Generelle oplysninger 2.Rillerne:
1. Spil spillet sammen med din kat og vaelg et sted, hvor din  a. Din kat kan pille godbidderne ud med poten ved at dreje
kat foler sig uforstyrret. sine poter, sprede taeerne og udvide klgerne.

2. Start nar din kat er védgen og i spillehumer, dog tidligst 172 b. Denne foderbeskaffelse gor foderindtaget langsommere.
time efter et maltid. Alternativt kan du ogsa bruge det
saedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

3.Saet dig ved siden af katten og observer den decent og
roligt, uden at stirre.

4.For at motivere katten, veelg seerlig attraktive godbidder
og placer disse mens katten er tilstede.

.Hjeelp din kat i starten ved at lgse opgaverne, for at sikre
motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ hurtigt er
succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

6.Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal, veer
behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt ovelse og traen i
mindre skridt. Prev at motivere katten med ros. Der ber
aldrig skaeldes ud eller straffes.

.@v i korte traeningsenheder (max. 10 minutter) og med
sma mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange
sma fremskridt og forhindrer overbelastning.

1%

~

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt pa nyt
legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra starten og andre
skal ferst vendes til det. | ferste omgang ignorerer de
legetojet, for derefter at beskaeftige sig begejstret med det.
Dermed er der katte, der gerne spiller koncentreret over en
leengere periode, mens andre spiller oftere i korte perioder.
Lige meget hvilken vej din kat vaelger, giv den tid til at
beskaeftige sig individuel med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af sjov og succes.

Traeningen kan starte

| de forste skridt, ber katten fa den sikkerhed, at spillet er
en garanti for en laekker overraskelse. Derfor kan du i
forste omgang fordele nogle laekkerier over spillefladen og
lade din kat spise dem. Nar din kat observerer dig med en
stor forventning mens du forbereder spillet, kan du ga over
til at pafylde spilleelementerne.

-

. Tromlen:

Fyld tromlen mens katten er til stede.

.For at gore tingene lettere for din kat i begyndelsen ber du
regulere den indercylinderen til den sterste hulsterrelse.

b. Vis katten, at der falder enkelte godbidder du af tromlen
hvis den bliver drejet og animer katten til selv at dreje

tromlen. Giv katten et startsignal som f.eks. "leg". Katten

vil nu preve at dreje tromlen med poten.

@v drejebevaegelsen sammen med katten og veer
opmaerksom pa, at den ikke prover at skubbe til tromlen,
men forstar, at godbidderne falder ud, hvis tromlen drejes.

oo
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& Instrucciones

Informacion General d. Practica el movimiento giratorio con tu gato y aseglrate
1. Juegue este juego junto con su gato y coloquelo en algun de que no intente apartar el tambor, sino que comprenda
lugar, donde su gato se sienta tranquilo. que las golosinas se caen cuando el tambor gira.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con animo de
juego, 1 hora y media después de alimentarlo como muy  2.Ranuras:
pronto. También puede utilizar el pienso seco normal a.Tu gato puede sacar piezas de la presa girando habilmente

como alternativa en lugar de snacks. sus patas, extendiendo los dedos y las garras.
3.Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en  b. El movimiento activo de las patas ralentiza la ingesta de
silencio. comida.

4.Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten especial-
mente para comenzar y coléquelas en el juego delante de
su gato.

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo
motivado. Es importante que su gato tenga éxito con
bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos
positivos al juego.

6.En caso de que su gato no logre el objetivo después de
varios intentos, ayudelo o repita una tarea que pueda
hacer bien y entrene a pasos mas pequefios. Trate de
motivar a su gato con elogios. Nunca debe haber regafio o
castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Algunos estan muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que
otros tienen que acostumbrarse a cosas nuevas primero.
Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero luego juegan
con él con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos a los que
les gusta concentrarse en un juego durante mas tiempo,
mientras que otros prefieren jugar solo por un corto
tiempo pero con mayor frecuencia. De cualquier forma que
elija su gato, dele tiempo para jugar el juego como a él le
gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que
el juego es una garantia para una sabrosa sorpresa. Por lo
tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de
juego y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato
le mire expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con snacks.

-

. El tambor:

Llena el barril delante de tu gato.

.Para que a tu gato le resulte mas facil empezar, ajusta el
cilindro interior al tamafo del agujero mas grande.

. Muéstrale a tu gato como los premios caen del barril
cuando da vueltas y animalo a darle vueltas él mismo. Tu
gato intentara entonces girar el barril usando sus patas.

oo

[g]

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



#45894

Instrucgdes

Informagéo geral 1. O tambor:
1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o  a.Encher o tambor na presenca do seu gato.
mesmo num local sossegado onde o gato se sinta conforta-  b.De inicio, para ser mais facil para o seu gato, ajustar o

vel e ndo possa ser perturbado. cilindro interior para o tamanho maior do orificio.

2. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alertae  c. Mostrar ao seu gato como os prémios (snacks) caem
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata- quando o tambor roda e encoraja-lo a rodar o tambor ele
mente ap6s a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora préprio. O gato ird agora tentar rodar o tambor, utilizando
e meia) ou quando o gato estiver a descansar, pois nesta as suas patas.
altura ele ndo tera qualquer interesse nos prémios (snacks).  d. Praticar o movimento de rotagéo com o seu gato e assegur-
Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substitu- ar que este ndo tenta empurrar o tambor para longe, mas
indo os prémios pelo alimento seco habitual. que percebe que os prémios caem quando o tambor roda.

3. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o calmamen-
te. Evitar olhar fixamente para o gato, pois pode fazer com  2.Ranhuras:
que este se sinta constrangido. a. O seu gato pode agora retirar pedacos do prémio (presa)

4.Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que virando agilmente as suas patas, abrindo os dedos e
este adore e coloca-los no jogo na sua presenca. estendendo as suas garras.

5.No principio, deve ajudar o seu gato a completar os b.Esta atividade com as patas, abranda a ingestdo do
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial, alimento.

especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em
obter o prémio rapidamente, para assim criar uma
associagdo positiva com o jogo.

6.No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apds
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior
que possa executar bem e treinar com passos mais
reduzidos. Tente motivar o gato com constantes elogios.
Nunca deve castigar ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. Varias séries de treino durante o dia
proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o gato.

Nota importante: Os gatos reagem de formas diferentes
a novos brinquedos. Muitos gatos demonstrardo interesse
e motivagdo em brincar com o novo brinquedo, enquanto
outros precisardo de mais tempo para se habituarem. De
inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde irdo brincar
com grande entusiasmo. De igual forma, alguns gatos
dedicardo muito tempo, energia e concentragdo no jogo,
enquanto outros preferirdo brincar em intervalos frequen-
tes mais curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia na
forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversao e
sucesso!

iy
Pode comecar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta seguro
que o jogo é uma garantia de uma surpresa deliciosa. Por
isso, primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e
permita que o gato as coma. Assim que o gato olhar com
expectativa enquanto prepara o jogo, pode comegar a
encher os elementos do jogo com guloseimas.
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Instrukcja

Informacje ogdlne

1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do
ktdrego jest przyzwyczajony.

2. Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w nastroju
do zabawy, nie wczedniej niz 1 ¥z godziny po karmieniu.
Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.

3. Usigdz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.

4.Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki, ktére
szczegolnie lubi i wypetnij gre smakotykami w obecnosci
zwierzecia.

5.Pomdz swojemu kotu na poczatku aby zachowat motywac-
je. Wazne jest, aby twoj kot odnosit sukcesy dos¢ szybko,
aby zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.

6.Jesli twodj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku
prébach, pomo6z mu lub wré¢ do zadania, ktdre dobrze zna
i trenuj w mniejszych krokach. Sprobuj go zmotywowac
pochwaty i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

7.Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajgc mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia
daje wiele matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu
przemeczaniu zwierzecia.

Uwaga: Koty moga mie¢ zréznicowane reakcje na nowe
zabawki. Niektére sg bardzo zmotywowane do zabawy od
samego poczatku, podczas gdy inne muszg najpierw
przywykna¢ do nowych rzeczy. Zaczynajg od ignorowania
nowej zabawki, ale pozniej bawig si¢ nig z podekscytowa-
niem. Podobnie niektére koty lubig si¢ koncentrowa¢ na
zabawie przez dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawic¢
sie krotko, ale czedciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twoj
kot, daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic.

Zyczymy mitej zabawy i duio sukceséw ze swoim
kotem.

Trening:

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twdj kot czut
pewnos$¢, ze gra jest gwarancjg smacznej niespodzianki.
Dlatego najpierw roztéz kilka smakotykéw na planszy i
pozwol kotu je zjes¢. Gdy Twoj kot spoglada wyczekujgco
gdy przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetniac
elementy gry przysmakami.

-

. Beben:

Napetnij beben w obecnosci swojego kota.

. Aby utatwi¢ kotu rozpoczecie zabawy, wyreguluj cylinder
wewnetrzny do najwiekszego rozmiaru otworu.

. Pokaz kotu, jak smakotyki wypadaja po obroceniu bebna i
zache¢ go, aby sam obrocit beben. Twdj kot bedzie
probowat obracac beben tapa.

.Poc¢wicz obracanie z kotem i upewnij sig, ze nie probuje
odepchng¢ bebna, ale rozumie, ze smakotyki wypadaja,
gdy beben sie obraca.

oo
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2.Wyitobienia:

a. Twoj kot moze tutaj wydrapywac elementy zdobyczy,
zrecznie obracajgc tapami, rozktadajac palce i rozszerzajac
pazury.

b. Aktywne drapanie spowalnia pobieranie pokarmu.
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2.Drazky:

a. Vase koc¢ka muze vytahnout kousky potravy / pamlsku tim,
Ze obratné otodi tlapku, roztahne prsty a vysune drapky.

b. Tento zpisob predchazi pfilis rychlému pfijmu potravy.

Obecné informace

1. Hrajte tuto hru spole¢né s koc¢kou a umistéte ji nékde, kde

se vase kocka citi nerusené.

2.Zacnéte, kdyi je vase kocka bdéla a ma naladu na hrani,

nejméné 1 %2 hodiny po krmeni. Mlzete pouzit i suché
krmivo jako alternativu pamlskd.

3. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nenapadné a tise,

aniz byste se na ni divali.

Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, které
ma obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji pfitomnosti.
4.Ze zacatku Vasi kocce s ukolem pomozte, aby byla
motivovana. Je dilezité, aby vase kocka byla uspésna
pomérné rychle, aby doslo ke spojeni pozitivnich pociti s

hrou.

.V pripadé, Ze vase kocka po nékolika pokusech nedosahne
uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte ukol, ktery dokaze
dobre a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se
motivovat vasi kocku chvalenim. Nikdy by se nemél
zvySovat hlas ani trestat.

6.0pakované cviceni béhem dne vytvari spoustu malych

uspéchil a zabrafuje nadmérnym pozadavkim na vasi
kocku.

(%

Dulezité upozornéni: Kocky reaguji velmi odlisné na nové
hracky. Nékteré jsou velmi motivované hrat si hned od
zacatku, zatimco jiné si potfebuji na nové véci zvyknout.
Nejprve mohou hracku ignorovat, ale pak se pro ni
nadchnou. Kromé toho existuji kocky, které se rady
soustiedi na hru delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost
hrani pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase
kocka rozhodne, umoznéte ji hrat hru, jak se ji libi.

Utzijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink muaze zadit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze hra je
zarukou chutného prekvapeni. Proto nejprve dejte nékolik
pamlskl na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vase kocka ceka pri pripravé hry, mlzete zacit
napliovat herni prvky lahGdkami.

-

Buben:

. Naplnte buben za pfitomnosti vasi kocky.

. Abyste to koc¢ce zpocatku usnadnili, upravte vnitini valec
na nejvétsi velikost otvoru.

. Ukazte své kocce, jak po otoceni bubnu vypadnou pamlsky,
a povzbudte ji, aby sama bubnem otocila. Poté by se kocka
méla pokusit otocit buben tlapkou.

.Natrénujte s kockou otacivy pohyb a ujistéte se, ze se

nepokousi buben odtlacit, ale chape, ze pamlsky vypadava-

ji pfi otaceni bubnu.

o
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O6wasn uHpopmauusa

1. UrpaiiTe B 3Ty urpy BMecte ¢ nutomueM. Pasmectute eé
TaM, rje KolKa 4yBCTByeT ceba KoMPOPTHO.

2.HauuHaiiTe TpeHMpOBKY, Korga Kolka 604pcTByeT M
roToBa K Urpe, HO He MeHee, YeM 4epe3s 1,5 yaca nocne
KOPM&XKN. Bbl MOXeTe MCNonb30BaTh OBbIYHBIA CyXOii
KOPM BMeCTO JIaKOMCTBa, YTOBbl HAKOPMUTL MUTOMLA BO
BPEMA Urpbl.

3.MpucagbTe pAAOM C KOLKOW M CMOKOWHO U HEHaBA34YMBO
Hab/itogaliTe 3a Held, He CMOTpUTE NPAMO Ha Heé.

4.4706bI MOTMBMpPOBaTb  KOLWKY, MONOXMTE B eé
NpUCYTCTBUM B UTPOBYIO OCKY N1t06UMOe NaKOMCTBO.

5.MepBoe BpeMA NoMoraiiTe KOWKe BLINONHATL 3ajaHus,
4TO6bI OHa He TepAna MOTMBaLMIO. BaxHoO, YTO6LI KoLKa
6bicTPO  fobunack ycnexa, Tak y Heé& CAOMUTCA
MO/IOXUTENbHOE BreyaT/ieHne OT Urpbl.

6.Ecnn KolKe He yAaéTcA 0CTUYD Lie/IN NOC/Ie HECKO/IbKNX
MOMbITOK, MOMOTUTE eli NN BEPHUTECH K YNPaXHEHWUIO, C
KOTOPbIM OHa /ierko crpaeseTca. [lonpobyiiTe aABuraTbca
BMepé/ MeHbWMUMM WaraMu. XBanuTe u rnagbpte nUToMUa,
HUKOT/ja He pyraiiTe 1 He HaKasblBaiTe ero.

7.OrpaHnybTe A/IUTENbHOCTb TPeHUpOBOK (He 6osee 10
MUHYT) M cTaBbTe Hebonblive 3azaun. O6yuyeHue B
HECKO/IbKO KOPOTKUX MOAXO/0B B TeYeHUe AHA NO3BOUT
AO6UTLCA  MHOXECTBO  Ma/leHbKUX  yCnexoB U

Npe/oTBPaTUT Ype3MepHYHo Harpy3Ky Ha BalIero NMToMLa.

BaxcHoe npuMeyaHue: KOWKM pearupyloT Ha HOBble
UrpylKN no-pasHoMy. OAHM MOTUBMPOBaHbI MrpaTth C
camMoro Havana, ApYruM HYKHO CHavana MpUBbIKHYTb K
HoBOI Bewu. MepBoe BpeMA OHU €€ UrHOPUPYIOT, 3aTeM
HauMHaIOT YBNIEUEHHO C Heli urpaTb. HekoTopbie KOLKK
No6AT NoAOATYy MPOBOAWUTL BPeMs 3a OAHOW Wrpoi, a
ApYyrvie NpeAnoYnTaloT KOPOTKIE, HO YacTble YpaXKHeHUA.
K kaKoii 6bl KaTeropumn HM OTHOCWAICA Ball MUTOMeLY, AaiiTe
eMy MourpaTh B Y/J0BO/IbCTBME BbIGPAHHBIM MM CMOCOGOM.

Yenaem BaM M Bawwel KOWKE MHOFO BECeNbA U ycnexoa!

Mpucrynas K TpeHUpOBKaM

lMepBbiii War — NPOAEMOHCTPMPOBATL MUTOMLY, YTO Urpa
rapaHTUpyeT BKYCHbII ciopnpus. [ins 3TOro pas/ioxuTe
HEeMHOro N1aKOMCTBa Ha WrpoBOii AOCKe W faiiTe Kolike
cbecTb ero. [oka Kolka 6yAeT AaTb MPOAO/IKEHUA UTPbI,
Harno/IHMTe 1AaKOMCTBOM 3/1eMEHTbI F0/I0BOIOMKMU.

1. bapabah:

a. HanosHuTe 6apabaH B MPUCYTCTBUM KOLWKMU.

b.YT06blI KoOWwKe 6bIMO Mpolle HayaTb, OTpery/aupymnTe
BHYTPEHHUI LMAWHAP B COOTBETCTBUM C HanbONbLINM
pa3MepoM 0TBepCTUA.

c. MoKaxnTe KOWKe, KaK BbiMagaloT /aKOMCTBa Mpu
BpaleHun 6apabaHa u nobyanTe e€ CaMOCTOATE/NIbHO
nosepHyTb 6apabaH. [Mocne 3Toro Kowka nonpobyer
noBepHyTb 6apabaH nanoi.

d.MoTpeHupyiTech BpawaTb 6apabaH BMecTe C KOWKOMN U
y6eAunTech, YTO OHa He MbiTaeTCA CTO/NKHYTh GapabaH, a
MOHMMaeT, 4TO /IaKOMCTBa BbiNajaloT, Korja GapabaH
noBopaynBaeTcs.

2.Yrny6nenums:

a.34ecb Bawa KolkKa MOXeT BblaB/AMBaTb KYCKU A06bluM,
/IOBKO MOBOpay4uMBas /arkl, pasApuras nasblbl Ha fanax u
BBITATMBAA KOTTU.

b. bnarogapa aKTMBHLIM AeUCTBUAM Nanamu, MPOUCXOAUT
6onee MeA/IeHHOE HacbIleHe OpraH13Ma nuilen.
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